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THE ROSE 
AND THE SWORD

1.	 The Prophecy of the Princess
2.	 The Queen’s Secret
3. 	 The Mysterious Knight
4. 	 The Bride’s Fate

A new fantasy series set in Camelot amidst history and 
legend.
Three courageous girls – Belinda, Arielle, and Onyx – 
overcome dangers and prejudices to become… Knights 
of the Round Table!

An enchanted Kingdom, three brave girls
and a dream that comes true



•	 A new fantasy series that centers on female empowerment, teaching  
	 readers not to give in to gender-based prejudices and opening 
	 the door to self-determination
•	 Three characters with strong personalities in stories of bravery,  
	 adventure, and determination
•	 Camelot, an enchanting setting between reality and legend,  
	 populated by eternal characters such as King Arthur, Morgana,  
	 Merlin, and the Knights of the Round Table



A new dawn rises on the five, legendary Kingdoms

After many years of peace and prosperity, the Great 
Realm is under threat. An evil warlock has destroyed the 
harmony that once existed among the different regions by 
sowing the seeds of destruction and terror. The icefields 
of Arcandida are melting. The sands of Roccadocra are 
covering everything. Meanwhile, selfishness and discord 
have crept into the hearts of the inhabitants of the different 
regions.
After many futile attempts to halt the decline, the royal 
families leave the Great Realm to build bold new cities on 
the water, in the bowels of the earth, and in the clouds. 
After years, even nostalgia fades into memory.
According to an ancient prophecy, though, one day five 
girls will come and awaken the Crown of Light and defeat 
evil. That day has finally arrived…
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Cover: Gianluca Rolli
Interior B/W illustrations: Carla Debernardi
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1. Astrid
2. Nemis
3. Sybil

PrincessES of dawn



•	Brave and rebel princesses bring the readers into their dreamy and enchanted world
•	Detailed and fascinating b/w illustrations enrich the text
•	Over 21,000 copies sold in Italy 
•	In the style of the successful Princesses and Witches From the Kingdom of Fantasy 
	 series that sold about 1.9 million copies worldwide
•	Rights sold in Dutch, Portuguese, Spanish and Catalan
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È ARRIVATA L’ALBA DI UN NUOVO GIORNO:
LE PRINCIPESSE SONO PRONTE A COMBATTERE!

TEA STILTON
Determinata e grintosa, è l’invia-

ta speciale dell’Eco del Roditore. È 

anche autrice di libri per ragazzi 

di grande successo.

Astrid è il primo libro della nuova 

trilogia fantasy Principesse dell’Al-

ba, che ci riporta nel Grande Re-

gno, già protagonista della fortu-

nata saga Principesse del Regno 

della Fantasia. Il tempo è trascorso 

e ci ritroviamo ora in un mondo in 

cui il male ha preso il sopravvento.

Nives, Diamante, Yara, Kalea e Sa-

mah sono solo un lontano ricordo, 

ma qualcuno è pronto a raccoglie-

re la loro eredità: le Principesse 

dell’Alba...    

Da quando il Signore della Discordia 

ha sferrato il suo tremendo attacco, 

nel Grande Regno la pace 

è solo un ricordo sbiadito. 

Ma una giovane principessa, tenace 

e coraggiosa, partirà alla ricerca 

di alleate, pronte come 

lei a combattere per 

un mondo migliore.

ISBN 978-88-566-6834-6

€ 16,50

Dopo il tremendo e devastante at-

tacco di un mago malvagio, la de-

cadenza del Grande Regno è stata 

inarrestabile: i ghiacci di Arcan-

dida si sono sciolti, le sabbie di 

Roccadocra si sono alzate rico-

prendo boschi e pianure, egoismo 

e discordia si sono insinuati tra gli 

abitanti. Anno dopo anno, le fami-

glie reali si sono disperse, insieme 

alle ultime speranze di riportare la 

pace e l’armonia. 

Così, quando la giovane Astrid si 

trova faccia a faccia con un miste-

rioso lupo d’argento, non può cre-

dere che un altro mondo sia dav-

vero possibile. Ma sarà proprio 

lei, contro tutto e tutti, a ritrovare 

una a una le altre discendenti delle 

antiche principesse. Le eredi che, 

secondo un’antica profezia, un 

giorno saranno capaci di combat-

tere fianco a fianco contro il mago 

malvagio.
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 – Ehm... Astrid, sai che ti seguirei in capo al mondo. 
Ma, esattamente... dove stiamo andando? – osò inter-
romperla Theo.

– Andiamo da Argyria! Abita oltre quel canneto, in 
una capanna di legno. Spero proprio che abbia qual-
che consiglio per convincere Petra a seguirci! O per 
lo meno, spero che possa aiutarmi a trovare la terza 
erede, Sybil.

– Tu sai già il suo nome? La conosci?
– Ci siamo incontrate tanto tempo fa, quando erava-

mo piccole. Da quello che mi ha lasciato intendere Ar-
gyria, Sybil potrebbe essere la discendente di Samah, la 
Principessa del Deserto...

– Se la conosci già, perché non andiamo direttamen-
te da lei?

– Ci avevo pensato, ma non è così semplice. Da quel 
che so dovrebbe vivere ancora a Rosa dei Venti, la 
Città Fluttuante. Ma è un posto difficile da trovare: si 
libra in cielo tra le nuvole!

Theo scosse la testa, sconfortato. Non sarebbe stato 
facile raggiungere la terza erede senza aiuto...

I due si fecero strada fra le canne, illuminando la via 
con una lampada a olio, finché raggiunsero la bizzarra 
costruzione in fondo al pontile.

92

I N  F U G A

566-6834-6-Int091-193.indd   92 22/07/19   15:43

– È tutto buio qui – notò il ragazzo. – Che posto 
strano...

– E non hai ancora conosciuto Argyria – mormorò 
Astrid, ricordando il magico falco dalle piume d’argen-
to che volava via dalla capanna.
Intanto Theo stava già bussando alla porta. Ma, da 
dentro, non giunse risposta. Il ragazzo bussò di nuovo, 

con più forza. Allora, come 
era successo il giorno 

precedente, la 
porta di legno si 
aprì da sola.

– Entriamo –
disse Astrid. 
Quindi spinse il 
battente e varcò 
la soglia. 

Theo alzò la 
lanterna per 
illuminare la 
stanza.

– È permes-
so? – chiesero 
in coro.
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Five princesses, five magical animals, 
one mission: saving Incanto!

The five sisters Samah, Kalea, Nives, Diamante and Yara 
attend the Royal Academy for princes and princesses 
in Incanto, a peninsula at the edge of the Kingdom of 
Fantasy. Side by side, they face the big and little prob-
lems typical of all young students (homework, crushes, 
friendships…). Underneath, however, there is a secret 
that makes the sisters’ life very different from that of their 
classmates, a secret fraught with danger and an extraor-
dinary destiny they share! Incanto is actually a magical 
place where natural harmony reigned for many years. 
But now the unscrupulous wizard Egor has launched a 
terrible attack to gain absolute power. There’s only one 
path to salvation: reawakening the ancient Power, des-
tined for five courageous fighters accompanied by five 
magical animals. This is the five sisters’ destiny: becoming 
the Guardians of Incanto and defeating evil forever!

Format: cm 14.2 x 18.6 - Hardcover - Age: 7+
Cover: Antonio de Luca
Interior illustrations: Silvia Bigolin, Christian Aliprandi,
Carla Debernardi
Pages: 128

15 TITLES AVAILABLE
	 10. 	 The Message of the Butterflies
	 11. 	 The Hill of Secrets
	 12.	 The Unicorn Spring
	 13. 	 The Legend of the Hourglass
	 14. 	 The Ribbon of Light
	 15. 	 Water’s Memory

SPECIAL TITLES
• The Power of Incanto
• The Destiny of Incanto

INCANTO

13

I nemici di Incanto hanno sferrato 

il loro attacco finale, rubando 

la preziosa Clessidra del Tempo.  

Se le Cinque Guardiane non riusciranno 

a recuperarla, il loro legame 

con il Potere di Incanto 

verrà spezzato... per sempre!

       

€ 13,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it



•	A mix of everyday life and adventure that will fully appeal to girls
•	Around 367,000 copies sold worldwide
•	Exquisite color illustrations to create the fantastical atmosphere of Incanto
•	The return of the Princesses from the Kingdom of Fantasy, a brand loved around the world,  
	 with new stories focusing on the strength of this group
•	Rights sold in Spanish, Catalan, Dutch, Hungarian, Russian, Greek and Japanese

canalino canalino

4

Un cerchio di fiamme magiche 

circonda l’Accademia Reale e niente 

sembra in grado di spegnerle!

 L’unica speranza per le Cinque 

Guardiane si cela nelle misteriose 

acque della Cascata Arcobaleno...

€ 13,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it

COP_incantoesec.indd   1 13/12/17   17:23
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Quando la principessa Diamante 

scompare nel nulla, il legame che 

unisce le Cinque Guardiane 

sembra definitivamente spezzato... 

Quale sarà il destino di Incanto?

€ 13,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it

COP_incantoesec.indd   1 24/01/18   15:29
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Ecco la storia di come tutto è iniziato...

Quando Samah, Kalea, Nives, Diamante 

e Yara entrano per la prima volta 

all’Accademia Reale di Incanto, non possono

 immaginare che un magico potere 

le trasformerà nelle Cinque Guardiane, 

pronte a fronteggiare il Male... 

€ 18,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it

COP_incantoesec.indd   1 03/09/19   11:04
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Egor e Briseide hanno stretto 

un’oscura alleanza, decisi a sconfiggere 

una volta per tutte le Cinque Guardiane.

Il nemico sembra ormai invincibile, 

ma le principesse non si arrendono: 

difenderanno Incanto a ogni costo! 

       

€ 13,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it

COP_incantoesec.indd   1 03/07/19   11:42
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€ 13,50www.nelregnodincanto.it

Una misteriosa sostanza oscura 

sta contaminando le acque di Incanto, 

minacciando la sopravvivenza della 

Natura stessa. Per salvarla, le Cinque 

Guardiane dovranno cercare l’aiuto 

delle mitiche Sirene del Fiordo...

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

COP_incantoesec.indd   1 18/04/18   12:36
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È la vigilia dell’Eclissi di Luna 

e le Guardiane cadono in un sonno 

profondo, prigioniere dei loro incubi 

peggiori! E mentre loro combattono 

per risvegliarsi, il malvagio Egor 

incombe su Incanto...

€ 13,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it

COP_incantoesec.indd   1 17/07/18   16:04
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Il malvagio Egor ha imprigionato la luce 

del Sole, consegnando Incanto alle tenebre. 

Per salvare il regno, le Cinque Guardiane 

tenteranno l’impossibile: attraversare 

la terribile Palude dei Sogni 

e recuperare il Cuore di Luce...   

€ 13,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it

COP_incantoesec.indd   1 19/12/18   14:15
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Per le Cinque Guardiane è arrivato 

il momento di passare all’attacco: 

il Potere di Incanto sembra volerle 

guidare nel covo del malvagio Egor! 

Ma saranno davvero pronte 

ad affrontare il nemico?   

€ 13,50

CINQUE PRINCIPESSE,  
CINQUE ANIMALI MAGICI, 

UNA MISSIONE:  
SALVARE INCANTO!

www.nelregnodincanto.it

COP_incantoesec.indd   1 19/02/19   11:34

The Power 
of Incanto

The Destiny 
of Incanto



The princesses of Incanto have grown up. They’re now 
courageous and determined young women ready to save the 

mysterious and wild Midnight Kingdom!

The Guardians of Incanto are leaving the academy and their 
life as princesses behind to save the mysterious and wild 
Midnight Kingdom. The very essence of nature is in dan-
ger, and it looks like they’re the only ones who can save it! 
In a new, unknown world, amid doubts, tough battles, 
and ghostly enemies, the willpower and courage of the 
princesses will be put to the test. But the Guardians will 
never back down. They join the Midnight Rebels and to-
gether will stand against the spread of evil!

Format: cm 14.2 x 18.6 - Hardcover - Age: 7+
Cover: Antonio de Luca
Interior illustrations: Silvia Bigolin, Christian Aliprandi,
Carla Debernardi
Pages: 128

1. Midnight Kingdom
2. Attack on the Red Tower
3. The Lost City
4. The Magician’s Prophecy
5. The Secret of the Moon
6. The Last Secret (Special 256 p.)

REBELS OF INCANTO

€ 18,50

www.nelregnodincanto.it

I Ribelli sono stati traditi da uno di loro: 

il malvagio Astor dunque è riuscito 

a separarli... ma non a spezzare il loro 

legame! Le Guardiane di Incanto 

sapranno riunirli, e con un’alleata 

sorprendente affronteranno insieme 

la resa dei conti! 

le PRinCiPesse di incanto 
lasciano l’accademia... 

per unirsi ai ribelli 
di mezzanotte!

COP_ribelli_strenna_cop.indd   1COP_ribelli_strenna_cop.indd   1 20/09/22   18:4920/09/22   18:49



•	New and original costars, a new wild and mysterious setting, and new dynamics – 
	 in some respects, Rebels of Incanto recalls the hugely successful Hunger Games and 
	 Divergent series, but without ever losing any of that signature Stilton warmth
•	A new adventure begins for the princesses that will help them to know themselves better as they 	
	 move through an environment that’s new and, sometimes, hostile
•	Book with the flavor of a coming-of-age story

canalino canalino
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€ 13,50

le PRinCiPesse di incanto 
lasciano l’accademia... 

per unirsi ai ribelli 
di mezzanotte!

www.nelregnodincanto.it

Tra mille pericoli, i Ribelli di 

Mezzanotte continuano il loro 

viaggio verso la cupa dimora 

di Astor, il malvagio stregone 

che sta distruggendo il loro 

meraviglioso regno. Ma saranno 

pronti ad affrontarlo?  
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A new fantasy trilogy is here! A version of the
Knights of the Round Table for teenage girls!

The first book in the trilogy introduces us to Arielle and 
Belinda, who join forces to travel to the legendary court 
of King Arthur to defend Camelot. When they get there, 
though, things don’t go at all as planned, and they have 
to put up with a lot of extremely unchivalrous knights – not 
to mention some pretty objectionable townsfolk. No one 
believes that a couple of girls could ever be good enough 
to be Knights of the Round Table! No one, that is, except 
Queen Guinevere!
When Arthur and his men are away defending the bor-
ders of the kingdom, Guinevere entrusts the girls with a 
dangerous and delicate mission: the mysterious Silent 
Knight is striking terror into the hearts of all as he searches 
for the precious and ancient Golden Harp, which once 
belonged to the legendary wizard Merlin. Arielle and 
Belinda are the only ones who can stop him!

Format: cm 14 x 20 - Hardcover w/jacket - Age: 9+
Cover: Antonio de Luca
Interior b/w illustrations: Carla Debernardi
Pages: 288

1. The Golden Harp
2. The Silver Mirror
3. The Crystal Sword

Three Girls in King 
Arthur’s Court
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ISBN 978-88-566-7894-9

€ 16,50

Bel inda e A riel le sono due ragaz-

ze con lo stesso sogno: raggiun-

gere la leggendaria cor te di re 

A r tù e venire nominate Caval ier i 

del la Tavola Rotonda. I l loro ar-

r ivo a cor te, però, non va come 

prev isto: nessuno crede che due 

ragazze possano essere a l l ’a ltez-

za di ta le onore. Ma quando A r tù 

e i suoi uomini saranno lontani 

per di fendere i conf ini del regno, 

i l Caval iere Si lenzioso, sotto la 

g uida di una mister iosa donna, 

seminerà i l terrore a l la r icerca 

di un antico manufatto, l ’A r-

pa D’Oro, appar tenuto a l mago 

Merl ino. A riel le e Bel inda sono 

le uniche che possono fermarlo! 

SSOOTTTTOO  LLEE  AARRMMAATTUURREE,,  SSII  CCEELLAANNOO
RRAAGGAAZZZZEE  PPRROONNTTEE  AA  CCOOMMBBAATTTTEERREE!!

TTEEAA  SSTTIILLTTOONN
È l ’ inv iata specia le del l ’Eco del 

Roditore ed è autr ice di l ibr i per 

ragazzi di grande successo.

L’A r pa d’Oro è i l pr imo roman-

zo di una nuova tr i logia fantasy, 

Tre ragazze a l la corte di re A rtù, 

che af fonda le radici nel mito dei 

Caval ier i del la Tavola Roton-

da, con personaggi famosissimi 

come A rtù, Ginev ra, Lanci l lot-

to, Merl ino... Ma qui non saran-

no loro i protagonist i: le nostre 

eroine infatt i sono del le ragazze 

fort i e va lorose, che prenderanno 

la scena… stravolgendo le regole 

del genere caval leresco!

IInn  uunn  rreeggnnoo  ddoovvee  ssoolloo  ggllii  

uuoommiinnii  ppoossssoonnoo  eesssseerree  nnoommiinnaattii  

CCaavvaalliieerrii  ddeellllaa  TTaavvoollaa  RRoottoonnddaa,,  

ll’’aarrrriivvoo  ddii  BBeelliinnddaa  ee  AArriieellllee,,  ggiioovvaannii  

ee  vvaalloorroossee  rraaggaazzzzee  aabbiilliissssiimmee  aa  

ccoommbbaatttteerree,,  rroommppeerràà  ttuuttttii  ggllii  sscchheemmii..

MMaa  iinnttaannttoo  uunn’’aallttrraa  mmiisstteerriioossaa  ff iigguurraa

aaggiissccee  nneellll’’oommbbrraa,,  ssppiinnttaa  ddaa  uunnaa  

iinneessaauurriibbiillee  sseettee  ddii  ppootteerree..  

CChhii  ssaarràà??
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Bel inda e A riel le sono due ragaz-

ze con lo stesso sogno: raggiun-

gere la leggendaria cor te di re 

A r tù e venire nominate Caval ier i 

del la Tavola Rotonda. I l loro ar-

r ivo a cor te, però, non va come 
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e i suoi uomini saranno lontani 
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di un antico manufatto, l ’A r-
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le uniche che possono fermarlo! 
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L’A r pa d’Oro è i l pr imo roman-
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Tre ragazze a l la corte di re A rtù, 

che af fonda le radici nel mito dei 

Caval ier i del la Tavola Roton-

da, con personaggi famosissimi 

come A rtù, Ginev ra, Lanci l lot-

to, Merl ino... Ma qui non saran-

no loro i protagonist i: le nostre 

eroine infatt i sono del le ragazze 

fort i e va lorose, che prenderanno 

la scena… stravolgendo le regole 

del genere caval leresco!
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ll’’aarrrriivvoo  ddii  BBeelliinnddaa  ee  AArriieellllee,,  ggiioovvaannii  

ee  vvaalloorroossee  rraaggaazzzzee  aabbiilliissssiimmee  aa  

ccoommbbaatttteerree,,  rroommppeerràà  ttuuttttii  ggllii  sscchheemmii..

MMaa  iinnttaannttoo  uunn’’aallttrraa  mmiisstteerriioossaa  ff iigguurraa

aaggiissccee  nneellll’’oommbbrraa,,  ssppiinnttaa  ddaa  uunnaa  

iinneessaauurriibbiillee  sseettee  ddii  ppootteerree..  

CChhii  ssaarràà??
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•	A series inspired by the Knights of the Round Table 
•	Despite their different personalities, the girls pursue their dreams with courage, loyalty, 
	 and determination. They’re ideal and up-to-date role models for young readers
•	This trilogy sends a clear message to readers: no one can tell you what you can or can’t be. 
	 With commitment, perseverance, and determination, no dream is impossible!
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– Perdonate l’impudenza, maestà, ma siate sincero: ci 

avreste lasciato gareggiare, se lo aveste saputo? – chiese 

Belinda.

Il re non replicò. Sì, Belinda era stata impudente con 

quella domanda, ma aveva ragione: lui avrebbe fatto 

rispettare le regole senza eccezioni. 

In quel frammento di silenzio teso, intervenne la regina.

– Lady Belinda, Lady Arielle… Da quando vi siete rivelate, 

io e il re ci siamo chiesti cosa vi abbia spinto a venire fin 

qui – disse Ginevra. – Volete raccontarcelo?

Le due ragazze si scambiarono un’occhiata. 
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Arielle fece un impercettibile cenno d’assenso a Belinda, 

cedendole la parola. Era arrivato il momento della verità.

– Mio re, mia regina – cominciò Belinda, mentre i servitori 

iniziavano a portare in tavola le portate. – Arielle e 

io siamo principesse delle Terre Lontane. Mio padre 

è Cornelius, il re di Eaglewood. Devo la mia abilità 

con la spada al mio fratello minore, Thomas, che mi 

ha trasmesso gli insegnamenti del suo istruttore. Ci 

vogliamo bene, ma poiché è l’unico figlio maschio, nostro 

padre ha deciso di lasciare il trono a lui. Da me ha preteso 

che sposassi il principe di Rosenland, per ottenere 
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€ 16,50

Bel inda e A riel le sono due ragaz-

ze con lo stesso sogno: raggiun-

gere la leggendaria cor te di re 

A r tù e venire nominate Caval ier i 

del la Tavola Rotonda. I l loro ar-

r ivo a cor te, però, non va come 

prev isto: nessuno crede che due 

ragazze possano essere a l l ’a ltez-

za di ta le onore. Ma quando A r tù 

e i suoi uomini saranno lontani 

per di fendere i conf ini del regno, 

i l Caval iere Si lenzioso, sotto la 

g uida di una mister iosa donna, 

seminerà i l terrore a l la r icerca 

di un antico manufatto, l ’A r-

pa D’Oro, appar tenuto a l mago 

Merl ino. A riel le e Bel inda sono 

le uniche che possono fermarlo! 

SSOOTTTTOO  LLEE  AARRMMAATTUURREE,,  SSII  CCEELLAANNOO
RRAAGGAAZZZZEE  PPRROONNTTEE  AA  CCOOMMBBAATTTTEERREE!!

TTEEAA  SSTTIILLTTOONN
È l ’ inv iata specia le del l ’Eco del 

Roditore ed è autr ice di l ibr i per 

ragazzi di grande successo.

L’A r pa d’Oro è i l pr imo roman-

zo di una nuova tr i logia fantasy, 

Tre ragazze a l la corte di re A rtù, 

che af fonda le radici nel mito dei 

Caval ier i del la Tavola Roton-

da, con personaggi famosissimi 

come A rtù, Ginev ra, Lanci l lot-

to, Merl ino... Ma qui non saran-

no loro i protagonist i: le nostre 

eroine infatt i sono del le ragazze 

fort i e va lorose, che prenderanno 

la scena… stravolgendo le regole 

del genere caval leresco!

IInn  uunn  rreeggnnoo  ddoovvee  ssoolloo  ggllii  

uuoommiinnii  ppoossssoonnoo  eesssseerree  nnoommiinnaattii  

CCaavvaalliieerrii  ddeellllaa  TTaavvoollaa  RRoottoonnddaa,,  

ll’’aarrrriivvoo  ddii  BBeelliinnddaa  ee  AArriieellllee,,  ggiioovvaannii  

ee  vvaalloorroossee  rraaggaazzzzee  aabbiilliissssiimmee  aa  

ccoommbbaatttteerree,,  rroommppeerràà  ttuuttttii  ggllii  sscchheemmii..

MMaa  iinnttaannttoo  uunn’’aallttrraa  mmiisstteerriioossaa  ff iigguurraa

aaggiissccee  nneellll’’oommbbrraa,,  ssppiinnttaa  ddaa  uunnaa  

iinneessaauurriibbiillee  sseettee  ddii  ppootteerree..  

CChhii  ssaarràà??
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A great Kingdom, divided into parts by the old King
for his five beautiful and brave daughters,

is in danger of falling into an eternal slumber

There was a time when the Great Kingdom was ruled by 
an incredibly wicked wizard, called the Old King. The 
bravest knight revolted against his tyranny and defeated 
him, then he entrusted the parts into which he divided the 
realm to his five daughters, the Princesses of the Kingdom 
of Fantasy. The old tyrant and his court were confined 
in the Fortress of Sleep, but a mysterious member of the 
court is trying to unify the five kingdoms... The Prince with 
no name has succeeded in collecting all the verses from 
the song of sleep. The Princesses must stop him before the 
evil Prince, singing the song, sends the Fortress of Sleep 
into a deep slumber. To succeed they must go to danger-
ous Errant Island. The girls will need all of their courage to 
defeat the Prince, and within the Fortress of Sleep they will 
find a person to help them: the Queen of Sleep.

UFF. TECNICODIR. EDITORIALE EDITOR GRAFICO REDAZIONEART DIRECTOR

DIMENSIONE: 144x208 mm   -   RIFILATO: 140x200 mm    OLANDESE
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R EG N OR EG N O
FANTASIAFANTASIA

PRINCIPESSEPRINCIPESSEDEL

DELLAFANTASIA
R EG N O

PRINCIPESSE

Esiste un Regno... 
una terra fredda e inospitale, dove una giovane 

principessa custodisce un grande segreto.
Qualcuno, però, vuole ritrovare il tempo degli

antichi incantesimi e solo Gunnar, il grande 
lupo bianco, può difendere la principessa

rivelandole così la sua vera natura.

€ 14,50

CINQUE SORELLE GOVERNANO SU CINQUE REGNI

CON LEALTÀ E CORAGGIO, FINO A QUANDO

UN OSCURO PERICOLO MINACCIA L’ARMONIA

E LA FORZA DEI LORO CUORI.
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Format: cm 14 x 20 - Hardcover w/jacket - Age: 9+
Cover: Iacopo Bruno
Interior illustrations: Silvia Bigolin
Pages: 280 + 16-page full colour insert

1. The Princess of the Ice
2. The Princess of the Corals
3. The Princess of the Desert
4. The Princess of the Forests
5. The Princess of the Dark
6. The Queen of Sleep

PRINCESSes from THE 
Kingdom of fantasy



•	This series and its sequel “Witches” have sold about 1.9 million copies worldwide
•	Booktrailers available for localization in all languages
•	Rights sold in Spanish, Catalan, Dutch, Russian and Macedonian



Following the success of the first series, this time 
our Princesses have to face the Grey Witches and their insidious 

magic weapons against their attempts 
to conquer the Great Kingdom

Now that the Wicked King and the Prince with no name 
are prisoners in the Fortress of Sleep, an age of prosper-
ity is heralded for the Great Kingdom. The Princesses are 
united, the Kingdom is reunified, the phrases of the Spell 
of Sleep have been destroyed in the Great Volcano. Just 
as everything seems to be proceeding well, a shadow 
spreads over the borders of the realm: the seven Grey 
Witches have determined to conquer the Great Kingdom 
and subject it to the Magic Without Colour, a powerful 
and immobile magic, persuasive and tricky, blinding and 
destructive. The Princesses will need all their worth to de-
fend the Realm from the Magic Without Colour, but to 
destroy the enemy the five daughters of the Wise King 
will have to defeat the Never Named One, ruthless and 
invincible lady of all the Witches, in a fight to the last, right 
up to the fascinating final duel.

Format: cm 14 x 20 - Hardcover w/jacket - Age: 9+
Cover: Iacopo Bruno, Erika De Giglio
Interior illustrations: Silvia Bigolin, Sara Cimarosti
Pages: 280 + 16-page full colour insert

1. The Witch of the Tides
2. The Witch of the Flames
3. The Witch of the Sound
4. The Witch of the Storms
5. The Witch of the Ash
6. The Witch of the Air
7. The Witch of Witches

the witches

TEA STILTON,
inviata speciale dell’Eco 
del Roditore, è anche au-
trice di libri per ragaz-
zi di grande successo. 
Strega delle Streghe è il 
tredicesimo capitolo del-
la fortunata saga fantasy 
Principesse del Regno del-
la Fantasia. Sconfi tto il 
Principe senza Nome, le 
Principesse si trovano ad 
affrontare le Streghe Gri-
gie, comandate dalla Mai 
Nominata, la strega più 
crudele del Grande Re-
gno. In una sfi da a suon 
di incantesimi, le cinque 
fi glie del Re Saggio do-
vranno spingersi nelle 
profondità del Vortice 
Grigio e cercare la Goc-
cia di Tenebra, una pietra 
dai poteri straordinari, in 
grado di fermare la magia 
della strega...

Ora che il Re Malvagio 
e il Principe senza No-
me sono addormentati 
nella Rocca del Sonno, 
un’epoca di prosperità si 
annuncia per il Grande 
Regno. Proprio quando 
tutto sembra procedere al 
meglio, un’ombra si pro-
fi la all’orizzonte; le Stre-
ghe Grigie sono tornate. 
Antiche alleate del Re 
Malvagio, queste crea-
ture senza tempo sono 
determinate a combatte-
re le Principesse con le 
armi della Magia senza 
Colore. Nel corso di uno 
scontro senza preceden-
ti, le cinque fi glie del Re 
Saggio scopriranno che 
c’è qualcosa nel passato 
delle streghe, un segreto 
riposto tra le pieghe del 
tempo, che andrà svelato 
per poterle sconfi ggere.

 € 18,50
IVA inclusa

566-4162
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S iamo al gran finale.
Le Principesse sono pronte ad affrontare 

la Mai Nominata, Strega delle Streghe 
e spietata signora della Magia senza Colore...

In una lotta all’ultimo incantesimo
le cinque figlie del Re Saggio

dovranno fare appello 
a tutta la forza dei loro cuori,

per salvare la Fantasia
grazie al potere dell’Amore.

TESTO 
DA FARE



•	Adventure, emotions and fantasy atmosphere in the ‘spellbound’ key
•	Winning stories, illustrated with care, which bring the readers into close encounter with witches
	 and their world
•	Rights sold in Spanish, Catalan and Dutch

TEA STILTON,
inviata speciale dell’Eco 
del Roditore, è anche au-
trice di libri per ragazzi 
di grande successo. Strega 
delle Maree è il settimo 
capitolo della fortunata 
saga fantasy Principesse 
del Regno della Fantasia. 
Dopo la sconfitta del 
Principe senza Nome, 
le Principesse devono 
affrontare un nuovo 
agguerrito nemico: le 
Streghe Grigie. Il primo 
attacco, sferrato dalla 
Strega delle Maree, ha 
come obiettivo il paci-
fi co Regno dei Coralli, 
governato dalla princi-
pessa Kalea. Per respin-
gere l’offensiva saranno 
necessari intraprendenza, 
astuzia e tanto coraggio...

Ora che il Re Malvagio 
e il Principe senza No-
me sono addormentati 
nella Rocca del Sonno, 
un’epoca di prosperità si 
annuncia per il Grande 
Regno. Proprio quando 
tutto sembra procedere al 
meglio, un’ombra si pro-
fi la all’orizzonte; le Stre-
ghe Grigie sono tornate. 
Antiche alleate del Re 
Malvagio, queste crea-
ture senza tempo sono 
determinate a combatte-
re le Principesse con le 
armi della Magia senza 
Colore. Nel corso di uno 
scontro senza preceden-
ti, le cinque fi glie del Re 
Saggio scopriranno che 
c’è qualcosa nel passato 
delle streghe, un segreto 
riposto tra le pieghe del 
tempo, che andrà svelato 
per poterle sconfi ggere.

 € 18,50
IVA inclusa

566-2368

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno
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www.principesseregnofantasia.it

Una flotta di vascelli fantasma 
solca le acque tempestose del Mare dei Passaggi.

Nel corso di un’epica battaglia tra le onde, 
le Principesse dovranno unire le forze

e fare appello a tutto il loro valore 
per sventare i piani di Acquaria, 

indomita e sfuggente Strega delle Maree.

TEA STILTON,
inviata speciale dell’Eco 
del Roditore, è anche au-
trice di libri per ragazzi 
di grande successo. Strega 
delle Fiamme è l’ottavo 
capitolo della fortunata 
saga fantasy Principesse 
del Regno della Fantasia. 
Sconfi tto il Principe sen-
za Nome, le Principesse 
devono affrontare un 
nuovo agguerrito nemico: 
le Streghe Grigie. Dopo 
il primo attacco, sferrato 
dalla Strega delle Maree, 
l’offensiva passa nelle 
mani di Pirea, Strega 
delle Fiamme. Le  cinque 
Principesse si troveran-
no faccia a faccia con un 
nemico subdolo e deter-
minato, accompagnato 
da una schiera di alleati 
potentissimi... 

Ora che il Re Malvagio 
e il Principe senza No-
me sono addormentati 
nella Rocca del Sonno, 
un’epoca di prosperità si 
annuncia per il Grande 
Regno. Proprio quando 
tutto sembra procedere al 
meglio, un’ombra si pro-
fi la all’orizzonte; le Stre-
ghe Grigie sono tornate. 
Antiche alleate del Re 
Malvagio, queste crea-
ture senza tempo sono 
determinate a combatte-
re le Principesse con le 
armi della Magia senza 
Colore. Nel corso di uno 
scontro senza preceden-
ti, le cinque fi glie del Re 
Saggio scopriranno che 
c’è qualcosa nel passato 
delle streghe, un segreto 
riposto tra le pieghe del 
tempo, che andrà svelato 
per poterle sconfi ggere.

 € 18,50
IVA inclusa

566-2388
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www.principesseregnofantasia.it

Un incendio minaccia la Foresta Vivente:
il Grande Regno è di nuovo in pericolo.

Dietro il fuoco c’è la mano di Pirea, 
Strega delle Fiamme e signora delle scintille.

Toccherà a Yara, la più giovane delle Principesse,
affrontare il nemico in una sfida...

 all’ultima fiamma!

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno

TEA STILTON,
inviata speciale dell’Eco 
del Roditore, è anche au-
trice di libri per ragazzi 
di grande successo. Strega 
del Suono è il nono capi-
tolo della fortunata saga 
fantasy Principesse del 
Regno della Fantasia. 
Sconfitto il Principe 
senza Nome, le Princi-
pesse devono affronta-
re un nuovo agguerrito 
nemico: le Streghe Gri-
gie. Una dopo l’altra, le 
streghe lanciano i loro 
incantesimi sul Grande 
Regno. Dopo Acquaria 
e Pirea, l’attacco stregato 
passa a Stridoria, Strega 
del Suono e signora dei 
Disaccordi. Le Principes-
se dovranno difendersi 
con coraggio, in una lotta 
spietata contro il tempo...

Ora che il Re Malvagio 
e il Principe senza No-
me sono addormentati 
nella Rocca del Sonno, 
un’epoca di prosperità si 
annuncia per il Grande 
Regno. Proprio quando 
tutto sembra procedere al 
meglio, un’ombra si pro-
fi la all’orizzonte; le Stre-
ghe Grigie sono tornate. 
Antiche alleate del Re 
Malvagio, queste crea-
ture senza tempo sono 
determinate a combatte-
re le Principesse con le 
armi della Magia senza 
Colore. Nel corso di uno 
scontro senza preceden-
ti, le cinque fi glie del Re 
Saggio scopriranno che 
c’è qualcosa nel passato 
delle streghe, un segreto 
riposto tra le pieghe del 
tempo, che andrà svelato 
per poterle sconfi ggere.

 € 18,50
IVA inclusa

566-3003
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www.principesseregnofantasia.it

Una spaventosa Tempesta di Suoni 
si abbatte sul Regno del Deserto,

L’incantesimo porta il nome di Stridoria, 
perfida e implacabile Strega del Suono.

Le Principesse dovranno difendersi 
e fermare l’attacco stregato,

prima che il Grande Regno sia distrutto
 dalla Magia senza Colore...

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno

TEA STILTON,
inviata speciale dell’Eco 
del Roditore, è anche au-
trice di libri per ragazzi 
di grande successo. Strega 
delle Tempeste è il decimo 
capitolo della fortunata 
saga fantasy Principesse 
del Regno della Fantasia. 
Sconfi tto il Principe sen-
za Nome, le Principesse 
devono affrontare un 
nuovo agguerrito nemi-
co: le Streghe Grigie. Una 
dopo l’altra, le streghe 
lanciano i loro incante-
simi sul Grande Regno. 
Dopo Acquaria, Pirea e 
Stridoria, ora è la volta 
di Etheria, Strega delle 
Tempeste e signora del 
Fulmine. Le Principesse 
dovranno difendersi con 
coraggio e determinazio-
ne in una sfi da... all’ulti-
mo incantesimo!

Ora che il Re Malvagio 
e il Principe senza No-
me sono addormentati 
nella Rocca del Sonno, 
un’epoca di prosperità si 
annuncia per il Grande 
Regno. Proprio quando 
tutto sembra procedere al 
meglio, un’ombra si pro-
fi la all’orizzonte; le Stre-
ghe Grigie sono tornate. 
Antiche alleate del Re 
Malvagio, queste crea-
ture senza tempo sono 
determinate a combatte-
re le Principesse con le 
armi della Magia senza 
Colore. Nel corso di uno 
scontro senza preceden-
ti, le cinque fi glie del Re 
Saggio scopriranno che 
c’è qualcosa nel passato 
delle streghe, un segreto 
riposto tra le pieghe del 
tempo, che andrà svelato 
per poterle sconfi ggere.

 € 18,50
IVA inclusa

566-3004

 Q
ue

st
o 

vo
lu

m
e 

sp
ro

vv
is

to
 d

el
 ta

llo
nc

in
o 

a 
la

to
 è

 d
a 

co
ns

id
er

ar
si

 c
op

ia
 d

i S
AG

G
IO

-C
AM

PI
O

N
E 

G
RA

TU
IT

O
 fu

or
i c

om
m

er
ci

o 
(v

en
di

ta
 e

 a
ltr

i a
tt

i d
i d

is
po

si
zi

on
e 

vi
et

at
i: 

ar
t. 

17
. c

. 2
1.

63
3/

19
41

). 
Fu

or
i c

am
po

 a
pp

lic
az

io
ne

 I.
V.

A.
 e

d 
es

en
te

 d
al

 d
oc

um
en

to
 d

i t
ra

sp
or

to
 (a

rt
. 2

, c
. 3

, l
et

t. 
d,

 d
el

 D
.P

.R
. 2

6/
10

/1
97

2,
 n

. 6
33

 e
 D

.P
.R

. 1
4/

8/
19

96
, n

. 4
72

).

sovra fronte CMYK

www.principesseregnofantasia.it

I’l cielo si sta oscurando, il vento sferza le nuvole:
l’incantesimo della Tempesta Finale

sta per avere inizio.
Per le Principesse è tempo di affrontare

lei, la terribile strega Etheria,
signora delle Tempeste 

e padrona del Fulmine...

566-3004 Sovraccoperta.indd   1 17/09/13   17.55

TEA STILTON,
inviata speciale dell’Eco 
del Roditore, è anche au-
trice di libri per ragaz-
zi di grande successo. 
Strega dell’Aria è il do-
dicesimo capitolo della 
fortunata saga fantasy 
Principesse del Regno 
della Fantasia. Sconfi tto 
il Principe senza Nome, 
le Principesse devono 
affrontare un nuovo 
nemico: le Streghe Gri-
gie. Sulfurea, la temibile 
Strega dell’Aria, è forse 
l’avversaria più insidiosa 
che le fi glie del Re Saggio 
dovranno combattere. 
Per fermarla dovranno 
affi darsi all’aiuto di Neil, 
un personaggio misterio-
so e sfuggente, con una 
sorprendente conoscenza 
delle arti magiche...

Ora che il Re Malvagio 
e il Principe senza No-
me sono addormentati 
nella Rocca del Sonno, 
un’epoca di prosperità si 
annuncia per il Grande 
Regno. Proprio quando 
tutto sembra procedere al 
meglio, un’ombra si pro-
fi la all’orizzonte; le Stre-
ghe Grigie sono tornate. 
Antiche alleate del Re 
Malvagio, queste crea-
ture senza tempo sono 
determinate a combatte-
re le Principesse con le 
armi della Magia senza 
Colore. Nel corso di uno 
scontro senza preceden-
ti, le cinque fi glie del Re 
Saggio scopriranno che 
c’è qualcosa nel passato 
delle streghe, un segreto 
riposto tra le pieghe del 
tempo, che andrà svelato 
per poterle sconfi ggere.

 € 18,50
IVA inclusa

566-3507
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Una nuvola avanza all’orizzonte,
inghiottendo tutto quanto incontra sulla sua strada.

Sulfurea, Strega dell’Aria e signora delle essenze,
è pronta a lanciare il suo attacco

e ad affrontare le Principesse
in una sfida all’ultimo incantesimo.

TEA STILTON,
inviata speciale dell’Eco 
del Roditore, è anche au-
trice di libri per ragazzi 
di grande successo. Stre-
ga della Cenere è l’un-
dicesimo capitolo della 
fortunata saga fantasy 
Principesse del Regno 
della Fantasia. Sconfi tto 
il Principe senza Nome, 
le Principesse devono af-
frontare un nuovo nemi-
co: le Streghe Grigie. Do-
po aver difeso il Grande 
Regno dai primi attacchi 
magici, le cinque fi glie del 
Re Saggio devono fare i 
conti con la Strega della 
Cenere, e affrontare le in-
sidie di Castellobliquo, la 
misteriosa dimora stre-
gata, per liberare la loro 
sorella maggiore, Samah, 
in cella con un misterioso 
prigioniero...

Ora che il Re Malvagio 
e il Principe senza No-
me sono addormentati 
nella Rocca del Sonno, 
un’epoca di prosperità si 
annuncia per il Grande 
Regno. Proprio quando 
tutto sembra procedere al 
meglio, un’ombra si pro-
fi la all’orizzonte; le Stre-
ghe Grigie sono tornate. 
Antiche alleate del Re 
Malvagio, queste crea-
ture senza tempo sono 
determinate a combatte-
re le Principesse con le 
armi della Magia senza 
Colore. Nel corso di uno 
scontro senza preceden-
ti, le cinque fi glie del Re 
Saggio scopriranno che 
c’è qualcosa nel passato 
delle streghe, un segreto 
riposto tra le pieghe del 
tempo, che andrà svelato 
per poterle sconfi ggere.

 € 18,50
IVA inclusa

566-3499
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Una spedizione attraversa le Terre del Nulla,
sulle tracce della Fonte della Verità.

Ma a un passo dalla meta, c’è lei,
la crudele Strega della Cenere, 
pronta a colpire le Principesse 

e a riprendersi il Grande Regno...



The most cunning and funny lady pirates
in a brand new series!

Lots of pirates and buccaneers live in the mysterious archi-
pelago of the Lost Islands, but there’s one crew that stands 
out for cunning, speed and courage: they are the girls of 
the Flying Galleon, fearless lady pirates, fast as hawks 
and fierce as tigers! 
Their undisputed leader is Captain Lupita Heartless, the 
smartest lady pirate of all times. The girls in her crew have 
different backgrounds, different characters and dreams, 
but they are bound by a secret they share: they all had the 
same dream of a mysterious Flying Galleon, as there’d be 
a mission they have yet to discover. 
The Galleon will reveal its secret little by little and in the 
meantime the lady pirates will have to face lots of chal-
lenges and dangers!

CAPTAIN LUPITA

Format: cm 14 x 20 - Hardcover w/jacket - Age: 9+
Cover: Erika De Giglio, Valentina Grassini
Interior illustrations: Erika De Giglio
Pages: 192

Capitan Lupita and the Girls
of the Flying Galleon



CAPTAIN LUPITA

•	 Pirate adventures from a girls’ perspective!
•	 Caribbean islands, mysterious galleons, exotic locations: a story setting full of charm
•	 Memorable characters who tell about sisterhood, courage, loyalty and respect

2 NEW TITLESIN 2025 



Mina, Mary and Ann are catapulted inside a board 
game, into a scary world populated by ghosts and my-
sterious presences. They soon realize that to get back to 
reality, they have only one chance: to win the game! 
In the second volume, their friends Tod and Bruno are in-
volved in the dangerous game… and they all will have to 
face a new danger. 

1. Spectralia 
2. The Vampire Trap

Format: cm 14 x 20 - Hardcover - Age: 9+
Cover: Silvia Bigolin
Interior illustrations: Silvia Bigolin
Pages: 288

The perfect series for a spooky Halloween! 
An adventure that contains gothic, mystery and love in a perfect mix

spectralia



1. Spectralia 
2. The Vampire Trap

VOL. 3 COMINGIN 2025



Enchanted Kingdoms where peace used to reign,
wicked witches that want to rule them: 

can a brave elf restore harmony?

Each enchanting volume tells the tales of magical worlds 
in far away times. Three young, chosen elves must face the 
horrific battles and petrifying dangers in their attempt to 
free the Kingdom of Fantasy from the clutches of the Dark 
Powers. In order to set the Island of the Knights free from 
Stria’s mean spell, Saturnine and Spica have to reach a 
small Island hidden in the middle of the great Western 
Sea. Here they will meet the fierce people of the Black 
Elves and will find the last specimens of the blue dragon. 
But in order to defeat the Dark Power once for all they 
will have to fight a wicked sea snake and face their most 
secret fears…

Nell’antica profezia è scritto: 
“L’Arco, l’Oca, il Drago 
e la Spada vinceranno un giorno 
l’Oscura Masnada”.  
Quel giorno è arrivato. 
Audace è soltanto un giovane elfo. 
Un ragazzo come tanti. 
Ma lui è il prescelto, l’eletto dal 
destino: deve riconquistare 
il Reame Perduto 
e riportare la pace 
nel Regno della 
Fantasia. 

PIEMME

Plancia CMYK

Nell’antica profezia è scritto: 
“L’Arco, l’Oca, il Drago 
e la Spada vinceranno un giorno 
l’Oscura Masnada”.  
Quel giorno è arrivato. 
Audace è soltanto un giovane elfo. 
Un ragazzo come tanti. 
Ma lui è il prescelto, l’eletto dal 
destino: deve riconquistare 
il Reame Perduto 
e riportare la pace 
nel Regno della 
Fantasia. 

PIEMME

Oscura e piena di pericoli
è la via del giovane 
elfo Audace
per giungere nell’antico 
Reame degli Gnomi.
Terribili minacce
dovrà affrontare 
per liberare quel popolo
dalla tirannia 
dell’Oscuro Esercito
e annientare il potere 
della Nera Regina.
Solo così riuscirà
a riportare la pace 
nel Regno della Fantasia.

PIEMME

Format: cm 14 x 20.2 - Hardcover w/jacket - Age: 11+
Cover: Iacopo Bruno
Interior illustrations: Danilo Barozzi
Pages: 352 + 32 graphic novel tables by Stefano Turconi
and Davide Turotti

1. The Lost Realm
2. The Magic Door
3. The Talking Forest
4. The Ring of Light
5. The Petrified Island
6. The Knights’ Secret

chronicles froM the 
kingdoM of fantasy



•	Over 1.2 million copies sold worldwide
•	Rights sold in Dutch, Spanish and Catalan
•	Visit the website: www.cronacheregnofantasia.it

Continua il viaggio del giovane 
elfo Audace, chiamato da tutti 
Ombroso, per liberare il Regno 
della Fantasia dal giogo della 
Nera Regina. Insieme a Regulus, 
Spica e Robinia, gli amici che 
hanno deciso di accompagnar-
lo nella sua missione, Ombroso 
giunge nel Reame degli Orchi: un 
tempo quelle terre erano abitate 
dall’allegro popolo dei Nani, ma 
sono divenute ormai un luogo te-
tro e desolato, dove vengono alle-
vati draghi di ogni tipo e razza.
Guidati dalla bussola delle fate e 
da Favilla, una giovane nana tra-
sformata in oca da una stregone-
ria, gli elfi  attraverseranno palu-
di infestate da strane creature e 
dovranno combattere il terribile 
mostro dalle cento zampe. Infi ne, 
si rifugeranno nella Foresta Par-
lante: ma in quelle terre nulla è 
ciò che sembra e la foresta na-
sconde un oscuro segreto che i 
ragazzi dovranno svelare…

www.cronacheregnofantasia.it

Paludi piene di insidie, 
allevamenti di draghi 
feroci, orchi spietati, 
voci misteriose che 
sembrano portate dal 
vento... tutto questo 
dovrà affrontare 
il giovane elfo Audace 
nel suo lungo cammino 
verso il Reame delle 
Streghe. Ma nuove 
e impensabili alleanze 
si stringeranno per 
combattere per sempre 
il potere delle tenebre...

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ra-
gazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto e La 
Porta Incantata, questo è il 
terzo titolo della serie Cro-
nache del Regno della Fan-
tasia, in cui sono narrate le 
eroiche imprese del giovane 
elfo Audace, l’eletto. Insieme 
agli amici Spica, Regulus, Ro-
binia e al grande mago Stella-
rius, dovrà affrontare terribili 
battaglie e oscuri pericoli per 
liberare tutti i reami dal giogo 
della Nera Regina e riportare 
la pace nel Regno della Fan-
tasia.

 € 18,50
IVA inclusa

566-0399

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno
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La missione affi data dalla Regina 
delle Fate al giovane elfo Ombro-
so sta per volgere alla conclusio-
ne. Cavalcando il fedele drago 
blu Codamozza, il ragazzo giun-
ge nell’oscuro e terribile Reame 
delle Streghe, dove ritrova gli 
amici che lo affi ancano nella mis-
sione: Regulus, Robinia, Favilla, 
il potente mago Stellarius e il mi-
sterioso Cavaliere. Ma in queste 
terre spoglie e desolate una brut-
ta sorpresa lo attende: la giovane 
Spica è stata rapita e portata al 
castello di Stria, la Nera Regina. 
Per liberarla e per sconfi ggere de-
fi nitivamente Stria, Ombroso do-
vrà riuscire a penetrare nel cuore 
del castello, nella sala più isolata 
e pericolosa, dove mille insidie lo 
attendono. Ma il castello racchiu-
de segreti di cui neanche la Nera 
Regina è a conoscenza, e mentre 
Ombroso avanza tra le sue spes-
se mura mille occhi vigili lo os-
servano di nascosto…

www.cronacheregnofantasia.it

Una terra tetra e desolata 
si spalanca come un muto grido 
alla vista del giovane elfo Audace. 
L’eletto è infi ne giunto nel terribile 
Reame delle Streghe e dovrà 
sfi dare in duello la Nera Regina 
per decidere le sorti di tutti 
i reami del Regno della Fantasia. 
Ma prima di combattere, 
Audace dovrà affrontare 
i suoi incubi… 

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore 
di numerosi bestseller per 
ragazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto, La 
Porta Incantata e La Foresta 
Parlante, questo è il quarto ti-
tolo della serie Cronache del 
Regno della Fantasia, in cui 
si narra il destino del giova-
ne elfo Ombroso, il cui vero 
nome è Audace. Insieme agli 
amici Spica, Regulus, Robinia 
e al potente mago Stellarius, 
Ombroso attraversa mille in-
sidie e affronta terribili batta-
glie per liberare tutti i reami 
dal giogo della Nera Regina e 
riportare la pace nel Regno 
della Fantasia.

  18,50
IVA inclusa

566-0439

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno

 Q
ue

st
o 

vo
lu

m
e 

sp
ro

vv
is

to
 d

el
 ta

llo
nc

in
o 

a 
la

to
 è

 d
a 

co
ns

id
er

ar
si

 c
op

ia
 d

i S
AG

G
IO

-C
AM

PI
O

N
E 

G
RA

TU
IT

O
 fu

or
i c

om
m

er
ci

o 
(v

en
di

ta
 e

 a
ltr

i a
tt

i d
i d

is
po

si
zi

on
e 

vi
et

at
i: 

ar
t. 

17
. c

. 2
1.

63
3/

19
41

).
Fu

or
i c

am
po

 a
pp

lic
az

io
ne

 I.
V.

A.
 e

d 
es

en
te

 d
al

 d
oc

um
en

to
 d

i t
ra

sp
or

to
 (a

rt
. 2

, c
. 3

, l
et

t. 
d,

 d
el

 D
.P

.R
. 2

6/
10

/1
97

2,
 n

. 6
33

 e
 D

.P
.R

. 1
4/

8/
19

96
, n

. 4
72

).

sovra fronte CMYK

566-0439-Sovaccoperta.indd   1 4-09-2009   11:13:46

La Regina delle Streghe è stata 
sconfi tta e il Regno della Fanta-
sia è salvo! Ma una missione at-
tende ancora il giovane Ombro-
so. Al centro di un vasto oceano, 
l’antica Isola dei Cavalieri giace 
pietrifi cata e intrappolata in un 
sonno stregato: tutti i suoi abi-
tanti, animali e perfi no alberi  
sono stati colpiti da un sortilegio 
malvagio che li ha resi di pietra, 
muti, freddi e immobili. Solo Om-
broso, l’eletto, potrà spezzare 
questo incantesimo. 
Così, in una dolce notte di prima-
vera, il ragazzo riceve in sogno 
un messaggio di Floridiana, la 
Regina delle Fate, che gli dice di 
partire. Ma non sarà solo in que-
sta nuova avventura: la giovane 
Spica si offre di accompagnarlo 
nel viaggio e insieme partono a 
cavallo del fedele drago Coda-
mozza, per liberare l’isola e rico-
stituire il nobile ordine dei Cava-
lieri della Rosa.

www.cronacheregnofantasia.it

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore 
di numerosi bestseller per 
ragazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto, La 
Porta Incantata, La Foresta 
Parlante e L’anello di Luce,  
questo è il quinto titolo del-
la serie Cronache del Regno 
della Fantasia. Il protagoni-
sta è il giovane elfo Audace, 
chiamato da tutti Ombroso. 
Attraverso mille insidie, pe-
ricoli e battaglie sconfi ggerà 
l’Oscuro Esercito e, insieme 
agli amici Spica, Regulus, Ro-
binia e al potente mago Stel-
larius, riporterà la pace nel 
Regno della Fantasia.

  18,50
IVA inclusa

566-1194

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno
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sovra fronte CMYK

Nel sonno, una visione 
raggiunge il giovane elfo 
Ombroso. Floridiana, 
la radiosa Regina 
delle Fate, lo chiama: 
è giunto il momento 
per lui di riprendere 
il viaggio e liberare
l’antica Isola dei 
Cavalieri dal malvagio
sonno stregato che 
da troppo tempo 
la tiene prigioniera...

566-1194-Sovaccoperta.indd   1 28-01-2010   11:06:33

L’Isola dei Cavalieri giace ancora 
intrappolata nel sonno stregato 
dell’incantesimo di Stria e i suoi 
abitanti sono ancora pietrifi ca-
ti,  muti e immobili, in attesa del 
loro destino. Per spezzare questo 
incantesimo malvagio, i valorosi 
elfi  Ombroso e Spica devono rag-
giungere una misteriosa isola na-
scosta in mezzo al grande Mare 
Orientale: l’Isola della Luna Cre-
scente. Qui conosceranno il fi ero 
popolo degli Elfi  Neri e troveran-
no gli ultimi esemplari di draghi 
blu. Ma per sconfi ggere defi niti-
vamente l’oscuro incantesimo di 
Stria i due ragazzi dovranno sfi -
dare un feroce serpente marino 
e affrontare le loro paure più se-
grete…

www.cronacheregnofantasia.it

PIEMME

GERONIMO STILTON è autore 
di numerosi bestseller per 
ragazzi, che hanno venduto 
milioni di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mondo. 
Dopo Il Reame Perduto, La 
Porta Incantata, La Foresta 
Parlante, L’Anello di Luce e  
L’Isola Pietrifi cata, questo è 
il sesto titolo della serie Cro-
nache del Regno della Fan-
tasia. Il protagonista è il co-
raggioso elfo Ombroso che, 
insieme alla giovane Spica, 
dovrà superare diffi cili prove 
e affrontare temibili nemici 
per riportare la pace in tutti 
i reami del vasto Regno della 
Fantasia.

  18,50
IVA inclusa

566-1291

Illustrazioni di copertina: Iacopo Bruno
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sovra fronte CMYK

L’Isola dei Cavalieri giace 
ancora imprigionata 
dall’incantesimo di Stria. 
I frammenti dello Scudo 
di Pietra sono stati trovati, 
tutti, tranne uno. 
Il più importante. E il più 
diffi cile da raggiungere.
Per trovarlo Ombroso 
dovrà raggiungere 
una piccola isola 
misteriosa e affrontare 
il suo Volto Nascosto...

566-1291-Sovaccoperta.indd   1 29-07-2010   17:18:45



Apprentice knights find themselves in gripping
adventures set in the enchanted atmosphere 

of the Kingdom of Fantasy

Saturnine has succeeded in defeating the wicked pow-
er of the Queen of the Witches and has brought the an-
cient order of the Knights of the Rose back to life, but a 
new peril threatens the Kingdom of Fantasy. Three young 
knights, Zordan, Alena and Alcuin, that are training at the 
Academy of the Rose, are called to a mission to prevent 
the Kingdom of Fantasy from falling again into the evil 
clutches of powerful magicians, sorceresses, giants…

Un’isola remota ai confi ni

del Regno della Fantasia.

Un popolo misterioso e potente,

i Sognatori, in grado 

di rendere reale 

ogni loro visione.

Un nemico crudele, 

il più crudele, 

vuole piegarli al suo dominio.

Tre giovani cavalieri 

devono lottare per difendere 

quell’isola e liberare 

il potere dei sogni. 

Plancia CMYK

566-1595 Plancia.indd   1 07/03/11   15.17

Format: cm 14 x 20 - Hardcover w/jacket - Age: 11+
Cover: Iacopo Bruno
Interior illustrations: Danilo Barozzi
Pages: 352 + 8-page full colour insert

1. The Labyrinth of Dreams
2. The Sword of Destiny
3. The Awakening of Giants
4. The Shadow Crown

2 BIND UPS AVAILABLE

the knights froM the 
kingdoM of fantasy



•	A thrilling fantasy saga with a magical atmosphere, brave heroes to identify with and lots
	 of breathtaking adventures
•	The previous series Chronicles from the Kingdom of Fantasy sold over 1.2 million copies 
	 worldwide
•	Books are enriched by a full colour insert featuring The Roll of Knights
•	Rights sold in Spanish, Catalan and Dutch

Il giovane Alcuin, elfo apprendi-
sta all’Accademia dei Cavalieri 
della Rosa d’Argento, torna a 
casa dal padre per una breve 
licenza. Ad attenderlo, però, non 
è un periodo di riposo, ma l’ini-
zio di una nuova, pericolosa av-
ventura! Il ragazzo dovrà infatti 
scoprire l’identità della madre 
che non ha mai conosciuto e 
andare a liberarla nel reame do-
ve è tenuta prigioniera: l’oscuro 
Reame della Notte Eterna, la cui 
popolazione è stata ridotta in 
schiavitù dal malvagio Argo. La 
missione di Alcuin sarà piena di 
insidie e pericoli, ma il giovane 
potrà contare sull’aiuto di una  
misteriosa ragazza di luce, dai 
poteri sorprendenti...

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ragaz-
zi, che hanno venduto milioni 
di copie e sono stati tradotti in 
tutto il mondo. Dopo la saga 
delle Cronache del Regno del-
la Fantasia, Geronimo fi rma 
una nuova serie, inaugurata 
con Il Labirinto dei Sogni. 
I protagonisti sono giovani 
aspiranti cavalieri chiamati ad 
affrontare con coraggio missio-
ni pericolose e nemici oscuri 
che minacciano il Regno della 
Fantasia. Queste pagine sono 
dedicate alle loro eroiche im-
prese e al mito che circonda 
i Cavalieri della Rosa.

 € 18,50
IVA inclusa

566-1652

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno
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Un nome risuona nella mente 

del giovane Alcuin.

Mistral.

È solo un semplice nome,

ma racchiude un 

misterioso segreto.

Per scoprirlo il giovane 

cavaliere è disposto a tutto,

anche a raggiungere l’oscuro 

Reame della Notte Eterna

e a mettere in pericolo 

la sua stessa vita.

Gira

la copertina

e scopri il poster

dei Cavalieri!

SOVRA FRONTE CMYK

www.cronacheregnofantasia.it

In un tempo remoto 
della storia del Regno 

della Fantasia, quando 
ancora non esistevano ca-

valieri e paladini, vivevano 
tre oscuri e potentissimi gi-

ganti: Geoferne, il gigante della 
terra, con un corpo di roccia e 
lava; Alimante, il gigante del cie-
lo, con occhi abbaglianti come 
lampi e ali di nuvole; Marnival, il 
gigante del mare, con un corpo 
d’acqua e mani palmate.
Queste possenti creature semi-
navano terrore in tutte le terre, 
fi no a quando un coraggioso 
eroe riuscì a sconfi ggerli e rin-
chiuderli in una prigione na-
scosta. Ora, però, qualcuno sta 
tramando nell’ombra per risve-
gliarli dal loro sonno eterno e 
impossessarsi dei loro enormi 
e minacciosi poteri...

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ragaz-
zi, che hanno venduto milioni 
di copie e sono stati tradotti in 
tutto il mondo. Dopo la saga 
delle Cronache del Regno del-
la Fantasia, Geronimo fi rma la 
nuova serie dei Cavalieri del 
Regno della Fantasia. Dopo 
Il Labirinto dei Sogni e La 
Spada del Destino, pubblica 
Il risveglio dei Giganti, in cui 
sono narrate le eroiche impre-
se di alcuni giovani cavalieri 
che lottano contro gli oscuri 
poteri che vogliono impadro-
nirsi del Regno della Fantasia.

 € 18,50
IVA inclusa

566-2371

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno
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Uno spaventoso segreto

è nascosto in un regno 

lontano: tre giganti 

provenienti da un’epoca

remota giacciono 

addormentati. 

Ora qualcuno vuole 

risvegliarli e impossessarsi 

dei loro poteri... 

Gira

la copertina

e scopri il poster

dei Cavalieri!

SOVRA FRONTE CMYK

www.cronacheregnofantasia.it

GERONIMO STILTON è autore di 
numerosi bestseller per ragaz-
zi, che hanno venduto milioni 
di copie e sono stati tradotti in 
tutto il mondo. Dopo la saga 
delle Cronache del Regno del-
la Fantasia, Geronimo fi rma 
la nuova serie dei Cavalieri 
del Regno della Fantasia, in 
cui sono narrate le eroiche 
avventure di alcuni giovani ca-
valieri che lottano contro la 
perfi da Regina delle Streghe 
per impedirle di impadronirsi 
del Regno della Fantasia. La 
Corona d’Ombra è l’ultimo 
volume della serie e segue i 
volumi Il Labirinto dei Sogni, 
La Spada del Destino e Il Ri-
sveglio dei Giganti. 

Illustrazione di copertina:
Iacopo Bruno

La perfi da Anguilla, nuova Re-
gina delle Streghe, è riuscita 
a impossessarsi della Corona 
d’Ombra, un potentissimo amu-
leto in grado di mettere in gi-
nocchio tutti i popoli del Regno 
della Fantasia. La regina sembra 
scomparsa nel nulla, proprio co-
me un’ombra allo spuntar del 
sole, ma i cavalieri sanno che 
si sta solo preparando per lo 
scontro fi nale. Zordan, Alcuin, 
Alena e Karis, quattro giovani 
apprendisti cavalieri, si metto-
no in viaggio per trovarla e per 
ingaggiare con lei una furiosa 
lotta. Ma per sconfi ggere il male 
ci vuole un vero atto di coraggio 
e di amore...

 € 18,50
IVA inclusa

566-2391
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Un misterioso amuleto

dal potere pericoloso e oscuro,

la Corona d’Ombra, 

è nelle mani della perfi da

Regina delle Streghe.

Per impedire che 

il Regno della Fantasia

venga annientato, i cavalieri 

dovranno battersi

con forza e coraggio.

Ma scopriranno che solo il Bene 

può sconfi ggere il Male. 

Gira

la copertina

e scopri il poster

dei Cavalieri!

SOVRA FRONTE CMYK

www.cronacheregnofantasia.it



Thirteen very powerful swords, a hidden mystery
and four young magicians who will do anything 

to save the Kingdom of Fantasy!

In this new saga, readers enter into the heart of the King-
dom of Fantasy where the renowned Magic Academy is 
situated. Here a multitude of selected young people study 
the magic arts to defend the Kingdom from the Gloomy 
Army’s attacks. Four of these young apprentice magi-
cians are called on for an important mission: to find the 
Thirteen Swords, mysterious and very powerful talismans 
that contain a frightening secret. If reunited, the swords 
can unleash on those that wield them an immense and 
destructive power. The four chosen youngsters - Adlar, 
the Dream elf, Lune, the elf of Peaks, the titan Dran and 
the nymph Ondine - will depart in search for the Towers 
where the Thirteen Swords are being guarded in order 
to prevent these talismans falling into the wrong hands…

Illustrazioni di copertina:
Danilo Barozzi

GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
I protagonisti sono 
quattro giovani appren-
disti maghi chiamati a 
mettersi in viaggio per 
recuperare le Tredici 
Spade, potenti talisma-
ni dall’immenso potere. 
Sulle loro tracce si met-
tono due malvagi stre-
goni che vogliono pre-
cederli e distruggere il 
Regno della Fantasia. Il 
Segreto della Fenice è 
il secondo titolo, dopo 
Il Segreto del Drago.

566-3012
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Quattro giovani maghi 

devono attraversare

 il terribile Deserto Infuocato 

per affrontare la misteriosa

Fenice dallo sguardo di fuoco…

Ma dovranno fare molta attenzione, 

perché qualcuno nell’ombra li segue...

 € 18,50
IVA inclusa

L’elfo sognatore Aldar, 
l’elfa delle vette Lune, 
il titano Dran e la ninfa 
Ondine, i quattro gio-
vani maghi chiamati a 
difendere il Regno della 
Fantasia, sono riusciti 
a recuperare due del-
le prime leggendarie 
Tredici Spade. Ma la 
loro missione non è 
terminata. Ora dovran-
no affrontare il terribi-
le Deserto Infuocato, 
dove sorge la Torre di 
Rubino in cui sono cu-
stodite altre spade. Sul 
loro percorso troveran-
no mille insidie, imbo-
scate e tranelli, perché 
nel deserto nulla è ciò 
che sembra… 

566-3012 Sovraccoperta.indd   1 16/07/13   12.48

1. The Secret of the Dragon
2. The Secret of the Phoenix
3. The Secret of the Tiger
4. The Secret of the Wolf

BIND UP AVAILABLE

The Thirteen
swords

Format: cm 14 x 20 - Hardcover w/jacket - Age: 11+
Cover and illustrations: Danilo Barozzi
Pages: 320 + 8-page full colour insert



•	 An exciting fantasy story with a pageturning gripping narrative
•	 Four new fantasy protagonists with whom young readers will easily identify
•	 Each book comes with 8 separate full-colour illustrated plates showing the secrets of the Tower,
	 its guards and the Thirteen Swords
•	 Rights sold in Spanish, Catalan and Dutch

CMYK

LA SPADA DI RUBINO
Il suo potere è legato al fuoco. 

Difende dal gelo e dal buio.

LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. 

Cura qualsiasi ferita.

LA SPADA DI LAPISLAZZULI 
È legata alla Spada di Diamante. 
Ha il potere di mostrare cose 

e avvenimenti lontani.

LA SPADA DI AGATA 
È legata alla Spada di Giada. 

È in grado di memorizzare qual-
siasi tipo di suono e riprodurlo.

LA SPADA DI OPALE 
Legata alla Spada di Rubino, è in 
grado di trasformare chi la impu-
gna in qualsiasi persona o animale.

LA SPADA DI SMERALDO 
È legata alla Spada di Perla. È in 
grado di controllare le piante.

LA SPADA DI CRISTALLO
È legata alla Spada di Diamante. 

Impugnandola, si può cambiare un 
evento appena accaduto. 

LA SPADA DI TURCHESE
È legata alla Spada di Giada. 
È in grado di rendere chi la 

impugna velocissimo. 

LA SPADA DI TOPAZIO
È legata alla Spada di Rubino 

ed è in grado di generare fulmini.

LA SPADA DI ZAFFIRO
È legata alla Spada di Perla. 
Ha il potere di disperdere 
le illusioni e le menzogne.

LA SPADA DI OSSIDIANA
Detta anche la Tredicesima Spada. 
Il suo potere è legato al gelo e 

alla distruzione. Può evocare mostri 
e diffondere onde di disperazione. 

LA SPADA DI DIAMANTE
Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare 

ciò che è corrotto. 

LA SPADA DI GIADA
Il suo potere è legato al vento. 

Può creare turbini d’aria e permette a 
chi la impugna di volare.

“Uno per volta vi 
affaccerete sul pozzo 
e guarderete dentro 
- spiegò la preside 
ai prescelti. - Poi io 
decifrerò la visione 

che si disegnerà sulle 
acque del fondo. Da 
quel preciso istante, 
dovrete contare solo 
sulle vostre forze e 
conoscenze, nessuno 

potrà aiutarvi...”

~*~

“Ondine strinse i pugni 
e mulinò la Spada 

di Perla. Coraggio e 
fiducia, sentimenti po-
tenti nel suo cuore!”

“Quando alla fine la 
luce diminuì di intensità, 

i Maghi ammirarono 
affascinati tredici spade 
incantate, dalle else 
finemente scolpite, 

che fluttuavano sopra 
le loro teste...”

~*~

“Sopra un gigantesco 
piedistallo di pietra 
a forma di artiglio 
c’era una spada, 

avvolta da una luce 
nera abbagliante. 

L’elsa era fatta di osso 
bianchissimo e splen-

dente. La lama, invece, 
era scura come la 
notte più buia...”

“Le Tredici Spade 
sono più che semplici 
armi. Sono talismani 
incantati, dotati di 
grandi poteri...”

~*~

“Lune chiuse gli occhi 
e si concentrò. Puntò 

la spada contro il cielo 
e tentò di ricordare 
le parole del libro. 

Il potere della Spada 
di Giada era legato 
allo spirito di libertà 
e di indipendenza! Lei 
aveva scelto di salire 
sul ponte e di sfidare 
la forza del vento, 

dimostrando di posse-
dere quelle qualità...”

“Trascorsero gli anni, 
e poi i secoli. 

Le Tredici Spade 
diventarono una 

leggenda, e di esse 
si perse ogni traccia...”

~*~

“La luce blu si affievolì, 
quindi scintillò e si 

trasformò in una spada 
dalla lama sottile come 
quella di un fioretto e 
dall’elsa di madreperla 
simile a una conchiglia. 

La spada vorticò 
nell’aria. Sembrava 
indecisa, come se 
stesse cercando 

qualcuno o 
qualcosa...”

LA SPADA DI DIAMANTE LA SPADA DI DIAMANTE
Il suo potere è legato alla terra. Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare Può scacciare il male e purificare 
Il suo potere è legato alla terra. Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare Può scacciare il male e purificare 
Il suo potere è legato alla terra. Il suo potere è legato alla terra. 
Può scacciare il male e purificare Può scacciare il male e purificare 

Il suo potere è legato al vento. Il suo potere è legato al vento. 
Può creare turbini d’aria e permette a Può creare turbini d’aria e permette a 

Il suo potere è legato al vento. Il suo potere è legato al vento. 
Può creare turbini d’aria e permette a Può creare turbini d’aria e permette a 

Il suo potere è legato al vento. Il suo potere è legato al vento. 
Può creare turbini d’aria e permette a Può creare turbini d’aria e permette a 

LA SPADA DI ZAFFIRO LA SPADA DI ZAFFIRO
È legata alla Spada di Perla. È legata alla Spada di Perla. 
Ha il potere di disperdere Ha il potere di disperdere 
le illusioni e le menzogne. le illusioni e le menzogne.

LA SPADA DI PERLA LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. Il suo potere è legato all’acqua. 

Cura qualsiasi ferita. Cura qualsiasi ferita.

LA SPADA DI PERLA LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. Il suo potere è legato all’acqua. 

Cura qualsiasi ferita. Cura qualsiasi ferita.

LA SPADA DI PERLA LA SPADA DI PERLA
Il suo potere è legato all’acqua. Il suo potere è legato all’acqua. 

Nel Regno della Fantasia 

sono nascosti tredici misteriosi amuleti, 

in grado di dare un immenso potere 

a chi li impugna: le Tredici Spade! 

Due malvagi stregoni

le stanno cercando in ogni luogo,

per distruggere il Regno della Fantasia.

Saranno quattro giovani maghi

a doverle recuperare prima di loro, 

in una lotta contro il tempo...

Nel cuore del Regno 
della Fantasia si trova 
la rinomata Accademia 
di Magia. Qui una schie-
ra di giovani eletti stu-
dia le arti magiche per 
difendere il Regno da-
gli attacchi dell’Oscuro 
Esercito. 
E sono proprio quattro 
giovani apprendisti ma-
ghi a essere chiamati 
per una missione im-
portantissima: ritrovare 
le Tredici Spade, tali-
smani che racchiudo-
no un antico segreto 
e danno un potere im-
menso a chi li possiede. 
I quattro prescelti par-
tiranno insieme alla 
ricerca delle mitiche 
Torri del Regno della 
Fantasia, dove sono cu-
stodite le spade...

GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
I protagonisti sono 
quattro giovani appren-
disti maghi a cui verrà 
affi data un’importante 
missione: recuperare le 
Tredici Spade, potenti 
talismani dall’immen-
so potere, prima che 
vengano trovate da due 
malvagi stregoni che 
vogliono distruggere il 
Regno della Fantasia. 
La loro diventa una 
corsa contro il tempo e 
contro le proprie paure.

 € 18,50
IVA inclusa

Illustrazioni di copertina:
Danilo Barozzi

LE 13 SPADE

LE 13 SPADE

Apri

la copertina e

scopri il poster

delle Tredici

Spade!
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GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
Quattro giovani appren-
disti maghi partono per 
un pericoloso viaggio 
alla ricerca delle leg-
gendarie Tredici Spade, 
talismani dall’immen-
so potere. Sulle loro 
tracce si mettono due 
malvagi stregoni che 
vogliono distruggere il 
Regno della Fantasia. 
Il Segreto della Tigre 
è il terzo titolo, dopo Il 
Segreto del Drago e Il 
Segreto della Fenice.

566-3496

 Q
ue

st
o 

vo
lu

m
e 

sp
ro

vv
is

to
 d

el
 ta

llo
nc

in
o 

a 
la

to
 è

 d
a 

co
ns

id
er

ar
si

 c
op

ia
 d

i S
AG

G
IO

-C
AM

PI
O

N
E 

G
RA

TU
IT

O
 fu

or
i c

om
m

er
ci

o 
(v

en
di

ta
 e

 a
ltr

i a
tt

i d
i d

is
po

si
zi

on
e 

vi
et

at
i: 

ar
t. 

17
. c

. 2
1.

63
3/

19
41

).
Fu

or
i c

am
po

 a
pp

lic
az

io
ne

 I.
V.

A.
 e

d 
es

en
te

 d
al

 d
oc

um
en

to
 d

i t
ra

sp
or

to
 (a

rt
. 2

, c
. 3

, l
et

t. 
d,

 d
el

 D
.P

.R
. 2

6/
10

/1
97

2,
 n

. 6
33

 e
 D

.P
.R

. 1
4/

8/
19

96
, n

. 4
72

).

Quattro giovani maghi 

affrontano i più oscuri abissi del mare 

e le vette più gelide del regno

per raggiungere la misteriosa 

Torre di Cristallo.

Ma dovranno fare attenzione, 

perché sono molti i pericoli 

che si nascondono nell’ombra...

 € 18,50
IVA inclusa

Per raggiungere la lon-
tana Torre di Cristallo, 
Aldar, Lune, Dran e On-
dine, i quattro giovani 
apprendisti Maghi scel-
ti per salvare il Regno 
della Fantasia, devono 
attraversare il Golfo 
degli Incanti. Tutto 
sembra procedere per 
il meglio, quando… im-
provvisamente, a metà 
strada tra una costa e 
l’altra, una forte tem-
pesta rischia di farli 
naufragare. I ragazzi 
si salvano, ma Lune 
viene fatta prigionie-
ra dai terribili orchi 
pirati che solcano il 
Mar delle Meraviglie… 
Per i compagni si apre 
un lacerante dilemma: 
proseguire nella loro 
missione alla ricerca 
delle Tredici Spade o 
abbandonarla per lan-
ciarsi sulle tracce della 
loro amica?
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SERIE COMPLETA

Geronimo Stilton è 
autore di numerosi 

bestseller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni di 
copie e sono stati tradotti 
in tutto il mondo. Dopo la 
saga delle Cronache del 
Regno della Fantasia e dei 
Cavalieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo firma 
Le 13 Spade, una serie fan-
tasy di grande successo,  
qui proposta in un’unica 
raccolta.

Aldar, Lune, Dran e  
Ondine sono giovani 

apprendisti maghi a cui 
viene affidata una missione 
importante. Dovranno  
recuperare le Tredici 
Spade, misteriosi talismani 
dall’immenso potere, prima 
che vengano trovate da 
due malvagi stregoni che 
vogliono distruggere 
il Regno della Fantasia. 
Quella dei quattro  
giovani diventa una corsa 
contro il tempo e le loro 
paure. Attraverseranno  
il Deserto Infuocato,  
gli abissi del mare e le  
vette più gelide del regno, 
affronteranno difficili 
prove e pericoli spaventosi, 
fino all’ultima battaglia, 
che deciderà le sorti del 
Regno della Fantasia.

Nel Regno della Fantasia sono nascoste 
le Tredici Spade, misteriosi amuleti capaci 

di dare un immenso potere a chi le impugna. 
Due malvagi stregoni le stanno cercando 

in ogni luogo, decisi a usarle per fini oscuri. 
ma quattro giovani maghi si lanciano in una 
lotta contro il tempo per mettere al sicuro 
i preziosi amuleti. Affrontano con coraggio 

insidie e pericoli, fino all’ultima decisiva 
battaglia, per salvare il Regno della Fantasia.

IL SEGRETO DEL DRAGO

IL SEGRETO DELLA TIGRE

IL SEGRETO DELLA FENICE

IL SEGRETO DEL LUPO

€ 18,50

566-6300-6
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Illustrazioni di copertina:
Danilo Barozzi

GERONIMO STILTON è au-
tore di numerosi best-
seller per ragazzi, che 
hanno venduto milioni 
di copie e sono stati 
tradotti in tutto il mon-
do. Dopo la saga delle 
Cronache del Regno 
della Fantasia e dei Ca-
valieri del Regno della 
Fantasia, Geronimo fi r-
ma una nuova serie fan-
tasy: Le 13 Spade.
Quattro giovani maghi 
devono recarsi negli 
angoli più remoti del 
Regno della Fantasia 
alla ricerca delle leg-
gendarie Tredici Spade, 
talismani dall’immen-
so potere. Il Segreto 
del Lupo è il quarto e 
ultimo titolo, dopo Il 
Segreto del Drago, Il 
Segreto della Fenice e 
Il Segreto della Tigre.

566-3504
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Qual è il potere segreto che si cela 

nella misteriosa Tredicesima Spada?

E quali pericoli dovranno affrontare Aldar, Lune, 

Dran e Ondine nella gelida Torre di Ghiaccio?

Il tempo delle risposte è arrivato, 

ma prima i giovani maghi dovranno affrontare 

l’ultima, decisiva battaglia 

per salvare il Regno della Fantasia... 

 € 18,50
IVA inclusa

La battaglia contro il 
feroce drago Halog e 
il suo Oscuro Esercito 
è sempre più dura e lo 
scontro fi nale si avvici-
na. Aldar, Lune, Dran 
e Ondine, i quttro gio-
vani maghi scelti per 
salvare il Regno del-
la Fantasia, riescono 
a raggiungere la loro 
ultima meta: la Torre 
di Ghiaccio, nel gelido 
nord, nel cuore della 
misteriosa Città Labi-
rinto. Ma non hanno 
fatto i conti con Darken 
e Ombrya, che li attac-
cano con un esercito di 
Orchi dei Ghiacci... 
È tempo che i giovani 
maghi portino a termi-
ne la loro missione e 
che riuniscano i poteri 
delle Tredici Spade...
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